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ACTIVIDAD 3

Un rastro de huellas,
huellas digitales



ACTIVIDAD 3 | INTRODUCCION

Un scape room a través de las habitaciones de la casa
de su familia adoptiva que le hace recordar los
tiempos en los que no era un experto en educacion
mediatica. Acertijos y rompecabezas para prevenir
riesgos en los espacios digitales y una nueva
declaracion de derechos digitales de la infancia.
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Objetivos didacticos

e Privacidad

e Etica y contenido no
apropiado

e Derechos digitales



ACTIVIDAD 2 | INTRODUCCION

Material necesario

e Dispositivos maviles, de forma preferible uno por
cada participante del juego.

e Conexion a Internet.

e De forma optativa, unos auriculares para mejorar
la experiencia individual.

e Un cuaderno o libreta para que apunten pistas,
claves y contrasenas.

o Material plastico: cartulinas, lapices, pinturas
rotuladores... Para que construyan su propio
decalogo de derechos digitales.




ACTIVIDAD 3 [ JUEGO INDIVIDUAL
Juego individual

Nacho vuelve a la casa donde se crié con su madre en Espana. Quiere saber un poco mas de si mismo y, aunque
ahora no hay nadie viviendo alli, su madre le dice que las llaves estan bajo el felpudo.
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e Hay tres espacios en el scape room: el , la
S yla :
= —~% e El scape room esta ideado para ser resuelto de forma individual. Pero,
me. ) . , .
= en caso de que necesiten ayuda, aqui contais con el paso por paso de
T la resolucidn.
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/ 3  Sj fallan, vuelven al inicio, asi que es importante recordarles que
| N apunten las claves que descubran y hagan click solo cuando estén
N v @\ seguras.
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ACTIVIDAD 3 | PARA PROFUNDIZAR

El portal de la casa

Para que se familiaricen con la dinamica del scape room virtual,

veran un rompecabezas simple:

e La pista principal es el felpudo. Las letras estan
representadas dentro de la cuadricula 'y

Si pulsan el boton correcto, avanzaran. Si no, volveran a empezar
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ACTIVIDAD 3 | PARA PROFUNDIZAR
La habitacion de Nacho

Si responden correctamente las preguntas,
encuentran una clave de cuatro numeros.
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Las respuestas correctas son:

e Pregunta 1: No haces click en ningun
vinculo y marcas el mensaje como spam

e Pregunta 2: Le haces una captura, dejas
de chatear y se lo pasas a adultos de
confianza.

e Pregunta 3: No haces click en ningun
enlace y denuncias el video




ACTIVIDAD 3 | PARA PROFUNDIZAR

La contrasena 1879 abre el candado del diario. Ahora que sabemos la relacién,
Después de leer una entrada del mismo en el que se podemos descubrir la contrasefia de la
relata un caso de ciberbullying, podemos ver un tablet.

post-it con una clave:

Al desbloquear la tablet, los
¢ Por qué rosa=4? El numero de letras que tiene la palabra investigadores ven un cajén de la

de cada color es la respuesta. habitacidon de la madre.



ACTIVIDAD 3 | PARA PROFUNDIZAR
La habitacion de la madre de Nacho

Encuentran una guia para para familias con
los tipos de riesgos que encuentran los
menores en internet.

La madre de Nacho busca ayuda en foros de
internet sobre comportamientos de su hijo
que le preocupan cuando era pequefo.

Eso les dara la clave del
movil, que esta en el cojon que debian
recordar.




ACTIVIDAD 3 | PARA PROFUNDIZAR
La reflexion final

f Para acabar, encuentra en el movil un video
\ l& gue su madre subio a las redes sociales , ,
\ cuando Nacho era muy pequeno. Nacho no * Ciberseguidad
Z—_—__—___l le pudo dar su consentimiento y eso ) Estafa§ .,
también forma parte de la huella digital. ) Sgperwspn adulta
e Ciberbullying

e Juegos y gastos de dinero
e Contenidos no apropiados
e Tiempo de uso

Para ir sacando el tema de los derechos digitales de la
infancia, que sera el foco de la dinamica grupal, podemos
preguntarles:

Y aun asi, internet tiene muchas cosas
buenas, es por eso que estar protegidos de
los riesgos es la mejor forma de
aprovecharlas.



ACTIVIDAD 3 | LA PUESTA EN COMUN

La puesta en comidn

®

Se habla mucho de los derechos digitales de la infancia pero no hay una convencion y la mayoria de las veces los

debates no llegan a la infancia.
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En grupos reducidos, de unas cinco
personas, pueden hacer una lluvia de
ideas sobre qué derechos digitales

deberian tener todos los ninos y ninas
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Luego es momento de hacer un

decalogo, escoger solo diezy
ponerlos en una cartulina para

poder presentarselos a la clase.


https://www.unicef.es/sites/unicef.es/files/educa/unicef-educa-cartel-iconos-convencion-derechos-nino.pdf

