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ACTIVIDAD 4

Luces, cGmaras, jperiodismo
de IAnvestigacion!



ACTIVIDAD 4 | INTRODUCCION

V2 o\

Abrimos espacio a la creatividad en este ultimo bloque Objetivos didacticos

en el que ninas y ninos pueden hablar con un asistente

disefiado para ensefiarles a ser mejores periodistas. » Inteligencia artificial
Con ayuda de este peculiar Nacho, gionizaran, e Espacio de dialogo
grabaran y editaran un reportaje con sus dispositivos comun

para sacar a la luz todo lo que han descubierto. o Nuevas narrativas



ACTIVIDAD 4 | INTRODUCCION

Material necesario

e Dispositivos maviles, de forma preferible uno por
cada participante del juego.

e Conexion a Internet.

e De forma optativa, unos auriculares para mejorar
la experiencia individual.

e Una plantilla para crear el guion por equipo.

e Herramientas de edicion, como Canva.edu o
Capcut.

e En caso de tener, micréfonos o tripodes para
complementar la grabacion




ACTIVIDAD 4 | JUEGO INDIVIDUAL
Juego individual

Nacho se ha ido a platé por una noticia de urgencia, pero a cambio nos ha dejado a su asistente IA para echarnos
una mano en la elaboracion del reportaje.

e Se trata de un chatbot disenado para hablar en un tono y lenguaje
Asistente Nacho M h
() AsstenteNacho Mapacho (y con muchas
referencias a la palabra mapache, claro).

26 may, 18:46

e Conoce los datos que el alumnado ha ido descubriendo, asi que
puede refrescarles la memoria.

iHola! jBienvenido al mundo de
Nacho Mapacho! Cuéntame, ;qué
esta mapachando en tu mundo

O hov  Pueden utilizarlo como para aprender a elaborar
% un guién, planificar una grabacién o desarrollar su criterio
W a,,

A )/{ periodistico.
l\\;n ’{?



ACTIVIDAD 4 | JUEGO INDIVIDUAL

Qué es un prompt y cOmo conseguimos mejores
resultados

Un prompt no es mas que una pregunta o instruccion que podemos darle a un modelo de lenguaje (como ChatGPT)
para generar una respuesta. Es lo que va a determinar la calidad de las respuestas.

e Dime qué estructura debe tener un  Dame datos para hacer un reportaje
reportaje. Va a ser un reportaje breve, de
menos de 3 minutos, ;qué partes debe « Ayudame a ser mejor periodista
tener?

« Voy a hacer un reportaje sobre el trafico e Escribe algo sobre el trafico de animales

de mapaches desde México, ;podrias
decirme como puedo estructurarlo?



ACTIVIDAD 4 | LA PUESTA EN COMUN @

La puesta en comin
Un reportaje MoJo

MoJo es el término usado para hablar de los reportajes hechos a través de dispositivos moviles. Normalmente son
teléfonos moviles pero en clase podemos adaptarlo con tablets o portatiles educativos.

Ya han investigado sobre la historia de Nacho. Ahora, ;como la contarian?

En un reportaje grabado, Con ayuda de la En grupos pequenos, de unas

cinco personas. Para que todas

protagonizado y editado por ellas IA, si la necesitan.
asuman un rol en el reportaje.

y ellos de menos de tres minutos.




ACTIVIDAD 4 | PUESTA EN COMUN @

Es la hora de la despedida

e Reparte los
diplomas al nuevo
equipo de
periodistas de
investigacion

 Nacho os manda
unas palabras
desde plato para
despedirse.

Gracias por embarcarte en El viaje del Clan



ACTIVIDAD 4 | OBJETIVOS DIDACTICOS

Glosario adaptado a la infancia

Un articulo o noticia que cuenta hechos e informa sobre algo importante. Por ejemplo, un video en el
que se habla sobre el trafico de animales, se pregunta a expertos y a las autoridades es un reportaje.

Tecnologia que permite a las maquinas recopilar datos y responder como las personas.
Por ejemplo, el asistente de Nacho que reconoce tus presguntas e intenta resolverlas utiliza |A.

Un programa que puede hablar contigo en internet como si fuera una persona. Por ejemplo, el asistente
virtual que te ayuda en una tienda en linea cuando tienes preguntas y te responde automaticamente es un chatbot.

Las reglas y principios que usan los periodistas para decidir qué noticias contar y como
contarlas. Por ejemplo, cuando el equipo de la revista escolar decide escribir sobre el torneo de baloncesto que se
hara en la escuela porque es interesante y relevante para todos los estudiantes, estan usando criterio periodistico.



ACTIVIDAD 3 | OBJETIVOS DIDACTICOS

Para seqguir aprendiendo

Un juego para crear un modelo de Machine Learning (IA basada en datos) en clase. Pensado para hacerse desde
los ultimos cursos de primaria y aprender haciendo.

Una pagina web para dar vida a los dibujos de la infancia a través de IA.

Una pagina web que recopila recursos para docentes, tanto para utilizar directamente con el alumnado como para
potenciar la propia planificacién de contenidos del profesorado.

Un documento de UNICEF elaborado para crear unas bases sobre como acompanar a hijas, hijos, alumnos o
alumnas en su vida digital.


https://web.learningml.org/
https://sketch.metademolab.com/
https://aieducator.tools/
https://www.unicef.es/sites/unicef.es/files/educa/TRIC/unicef-educa-su-mayor-influencer-A5.pdf




